4 CAZARANAS
5 | Unjuego intenso, se establece una linea de salida y Se establecen una
o | 3 lineas de cazadores, cada uno de ellos con un aro R
o detras estos son casas. Los cazadores deben de rm| el
[~ respetar sus lineas, después de unos minutos Sy S —

O | cambian los puestos. Las ranas salen, si los atrapan .
= 9 vuelven a la linea de salida. y

inea de salida“
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El grado de dificultad puede cambiar de acuerdo a
la cantidad de cazadores, casas y lineas de
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ADAPTACION
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@) A e T Conos dentro de las casas, Conos grandes y de _ _
é Propioce cig,, Orientacidn en Dos lineas de cazadores, mas colores en las casas, Ranas en parejas, Una Equipo fuera puede
o pel es[|]3aci0’ Ubicacién [—h> casas, sonidos de los Cazadores no pueden linea de cazadores, orientar a las ranas,
O BlEe N e — cazadores. caminar, slo alrededor de Compaiieros en las casas cazadores no se mueven,
% i g Auxiliares/Guias internos y la casa, sonidos en las para dar indicaciones . solo 2 cazadores.
m cazadores, Sonidos Ambiente
o externos casas
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(>) Ritmo d tocidad il " Ga]r‘nblos con taompatmeros -
> itmo de carrera, velocidad, ealizar los recorridos uera, cuando estoy : : azadores con
5 |:> Fintas, cambios de direccion, [[—"\|  caminando, Espaciomas | _|__}] dentro de una casa. Tlempcoos"dgeguc%%]osggrtos y movimientos limitados.
O Fuerza en piernas, Resistencia, v pequeno. Utilizacion de Utilizacion de implemento TR T £ Se juega en parejas.
5 idratacion. protesis o implemento. 0 no utilizacion p poyo. Compaiiero como auxiliar.
L extremidad afectada
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